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Uwagi
1 AX

X

C

Wjazd kłusem roboczym 

Zatrzymanie, nieruchomość, ukłon, ruszyć kłusem 

roboczym. 

W prawo 1 0

2 MKX Zmiana kierunku

1 0

3

AC

Serpentyna o trzech łukach, zakończona w lewo, 

przy przecięciu linii środkowej przejście do stępa 

pośredniego po 3 - 5 krokach stępa

ruszyć kłusem roboczym 1 0

4 HXF Zmiana kierunku z wydłużeniem wykroku

1 0

5 F

A

Kłusem roboczym

Galopem roboczym z prawej nogi 1 0

6 AXA Koło o średnicy 20 m, pomiędzy X-A oddanie i 

nabranie wodzy 1 0

7 KH Wydłużenie galopu

1 0

8 H Galop roboczy

1 0

9 CX

X

XA

Pół koła o średnicy 20 m w prawo

Zmiana nogi przez kłus

Pół koła o średnicy 20 m w lewo 1 0

10 AXA Koło o średnicy 20 m, pomiędzy X-A oddanie i 

nabranie wodzy 1 0

11 A

AB

B

Kłusem roboczym na wprost

Kłusem roboczym

W lewo 1 0

12 X

E

Zatrzymanie 5 sek, ruszyć kłusem roboczym

W lewo 1 0

13 A

Stępem pośrednim 1 0

14 F do linii 

ćwiartkowej

od linii ćwiartkowej 

do M

Ustępowanie od łydki w lewo

Ustępowanie od łydki w prawo

2 0

15 C Kłusem roboczym

1 0

16 EBE

Przed E

Koło o średnicy 20 m w lewo, w B kłus anglezowany i 

żucie z ręki

Nabranie wodzy 1 0

17 A

X

Na linię środkową

Zatrzymanie, nieruchomość, ukłon 1 0

Opuścić czworobok stępem na długiej wodzy

0

Oceny ogólne

Kryterium Ocena Wsp. Ocena Uwagi

1 Chody (swoboda i regularność) 1 0

2

Impuls (dążność do ruchu naprzód, elastyczność 

kroków, 

rozluźnienie grzbietu, zaangażowanie zadu) 1 0

3

Posłuszeństwo (uwaga i zaufanie, harmonia,

 lekkość i łatwość wykonanie, przyjęcie kiełzna i 

lekkość przodu) 2 0

4

Postawa i dosiad jeźdźca;

poprawność i skuteczność pomocy 2 0

0 Wynik końcowy [%]

0.000
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