Zawody:
Puchar Podkowy Online

Sedzia:
Imie i nazwisko
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Lp Program & S| s o) Uwagi
A Wjazd ktusem roboczym
1|C W lewo 1 0
HXF Zmiana kierunku ktusemroboczym
2 |FA Ktus roboczy 1 0
AXA Koto w prawo (20 m)
3 |K Step posredni 1 0
EXB Zmiana kierunku stepem posrednim
4 |M Ktusem roboczym 1 0
5 [CXC Koto w lewo (20 m) 1 0
HEK Ktus roboczy
6 |A Step posredni 1 0
FXH Zmiana kierunku stepem swobodnym
7 2 0
H Step posredni
8 [Miedzy HiC Zaktusowanie ktusem roboczym 1 0
C Serpentyna o trzech tukach, zakoriczona w A
9 |AKE Ktus roboczy 2 0
E Pét kota 10 m w prawo do X
10 |X P6t kota 10 m w lewo do B 1 0
BMCHE Ktus roboczy
11 1 0
E P6t kota 10 m w lewo do X
12 |X Na wprost po linii Srodkowej 1 0
Zatrzymanie, nieruchomosé¢,
13 ukton 1 0
Opusci¢ czworobok stepem na dtugiej wodzy w A
0
Oceny ogolne
Kryterium Ocena Wsp.[Ocena Uwagi
1 Chody (swoboda i regularno$¢) 1 0
Impuls (dgznos¢ do ruchu naprzéd, elastycznosé
krokéw,
2 rozluznienie grzbietu, zaangazowanie zadu) 1 0
Postuszenstwo (uwaga i zaufanie, harmonia,
lekkos¢ i tatwosé wykonanie, przyjecie kietzna i
3 lekkos¢ przodu) 2 0
Postawa i dosiad jezdzca;
4 poprawnos¢ i skuteczno$é pomocy 2 0
0 Wynik kornicowy [%]
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