
Zawody: Sędzia:
Puchar Podkowy Online Imię i nazwisko

Zawodnik Pozycja:
Imię i nazwisko C

Koń: Data:
Imię konia DD:MM:YYYY

Liczba punktów do uzyskania:
210
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Uwagi

1

A
X

C

Wjazd kłusem roboczym
Zatrzymanie, nieruchomość, ukłon, ruszyć kłusem 
roboczym
W prawo 1 0

2
B
BFAK

Koło w prawo (15 m)
Kłus roboczy 1 0

3

KXM

M

Zmiana kierunku, wydłużenie wykroku w kłusie
anglezowanym
Kłusem roboczym 1 0

4
E
EKA

Koło w lewo (15 m)
Kłus roboczy 1 0

5
A Zatrzymanie, nieruchomość 5”, ruszyć stępem

pośrednim 1 0

6
AFXHC Stęp pośredni

1 0

7
C
Przed M

Kłusem roboczym
Galopem roboczym z prawej nogi 1 0

8
BEB
BFAK

Koło w prawo (20 m)
Galop roboczy 1 0

9

KX
Pomiędzy X i M
M
MCHE

Zmiana kierunku galopem roboczym
Przejście do kłusa roboczego
Galopem roboczym z lewej nogi
Galop roboczy 1 0

10
EBE
EKAF

Koło w lewo (20 m)
Galop roboczy 1 0

11

FX
Pomiędzy X i H
HCM

Zmiana kierunku galopem roboczym
Przejście do kłusa roboczego
Kłus roboczy 1 0

12

MXK

K

Zmiana kierunku, wydłużenie wykroku w kłusie
anglezowanym
Kłusem roboczym 1 0

13
A
X

Wjazd na linię środkową
Zatrzymanie, nieruchomość, ukłon 1 0
Opuścić czworobok stępem na długiej wodzy w A

0
Oceny ogólne

Kryterium Ocena Wsp. Ocena Uwagi

1 Chody (swoboda i regularność) 1 0

2

Impuls (dążność do ruchu naprzód, elastyczność 
kroków, 
rozluźnienie grzbietu, zaangażowanie zadu) 1 0

3

Posłuszeństwo (uwaga i zaufanie, harmonia,
 lekkość i łatwość wykonanie, przyjęcie kiełzna i 
lekkość przodu) 2 0

4
Postawa i dosiad jeźdźca;
poprawność i skuteczność pomocy 2 0

0 Wynik końcowy [%]
0,000
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